K – Faktor der Flugfiguren 

1.             K=10
2.             K=15
3.             K=15
4.             K=15
5.             K=12
6.             K=15
7.             K=12
8.             K=12
9.             K=15
10. K=12
11. K=12
12. K=10
13. K=08
14. K=15
15. K=12
16. K=10
17. K=10
18. K=12
19. K=10
20. K=10
21. K=12
22. K=15
23. K=15
24. K=10



Bewertet wird von 10,0 bis auf 0 Punkte

Verlust eines am Modell montierten Teiles wird ab diesem Zeitpunkt der Flug mit 0 bewertet sowie eine SAFTY-Landung durch den Flugleiter angesagt!

Bei der Ansage einer „FALSCHEN „Figur wird diese Figur mit 0 bewertet 

Bei gefährlichem Fliegen wird der Pilot ab diesem Zeitpunkt mit 0 bewertet und die Landung muss „Sofort „erfolgen. 

Bei Überflug der Safty-Line wird der Pilot vom Flugleiter das erste Mal verwarnt beim 2x wird der Pilot aufgefordert zu landen. 
Bei mehrmaligem unsicheren fliegen wird der Pilot von der weiteren Teilnahme ausgeschlossen. Und der Bewerb ist für diesen Piloten beendet!
